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PERANCANGAN ALAT SORTIR BUAH TOMAT BERDASARKAN 

TINGKAT KEMATANGAN MENGGUNAKAN SENSOR TCS3200 DAN 

APLIKASI BLYNK  IOT 

ABSTRAK 

 

Tomat merupakan salah satu komoditas hortikultura bernilai ekonomi tinggi 

yang memerlukan proses sortir berdasarkan tingkat kematangan untuk menjaga 

kualitas saat distribusi dan pemasaran. Penyortiran secara manual seringkali kurang 

efisien dan menimbulkan kesalahan akibat perbedaan persepsi. Oleh karena itu, 

penelitian ini merancang dan mengimplementasikan prototipe alat sortir buah tomat 

otomatis berbasis Internet of Things (IoT) dengan memanfaatkan sensor warna 

TCS3200 dan platform Blynk. Sistem ini bekerja dengan membaca nilai warna RGB 

dari permukaan tomat menggunakan sensor TCS3200 yang kemudian diproses oleh 

mikrokontroler ESP32 untuk membedakan tomat ke dalam tiga kategori: mentah, 

matang, dan busuk. Motor servo diarahkan sesuai hasil sortir, sedangkan konveyor 

digerakkan oleh motor DC yang dikendalikan oleh Arduino Uno melalui driver 

L298N. Data hasil sortir ditampilkan secara real-time melalui aplikasi Blynk yang 

juga berfungsi sebagai dashboard monitoring. Sistem diuji menggunakan 15 buah 

tomat dengan berbagai tingkat kematangan dan menghasilkan tingkat keberhasilan 

sebesar 73,33%. Kesalahan pembacaan terutama terjadi pada tomat busuk yang 

memiliki warna mirip dengan tomat matang. Untuk meningkatkan akurasi, 

disarankan penambahan sensor warna TCS34725 serta integrasi database untuk 

menyimpan data hasil sortir secara historis. Prototipe ini menunjukkan bahwa 

sistem mampu melakukan proses sortir secara otomatis dan real-time, serta 

memiliki potensi untuk diterapkan dalam skala produksi sebagai solusi efisien 

dalam penyortiran hasil pertanian. 

 

Kata kunci: Tomat, Sensor Warna TCS3200, Sortir Otomatis, ESP32, Blynk, IoT 
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DESIGN OF A TOMATO FRUIT SORTING DEVICE BASED ON RIPENESS 

LEVEL USING THE TCS3200 SENSOR AND THE BLYNK IOT 

APPLICATION 

ABSTRACT 

 

Tomatoes are one of the high-value horticultural commodities that require 

a sorting process based on ripeness levels to maintain quality during distribution 

and marketing. Manual sorting is often inefficient and prone to errors due to 

differences in human perception. Therefore, this research designs and implements 

a prototype of an automatic tomato sorting device based on the Internet of Things 

(IoT), utilizing a TCS3200 color sensor and the Blynk platform. The system 

operates by reading RGB color values from the tomato's surface using the TCS3200 

sensor, which are then processed by an ESP32 microcontroller to classify the 

tomatoes into three categories: unripe, ripe, and rotten. A servo motor directs the 

tomatoes according to the sorting results, while the conveyor is driven by a DC 

motor controlled by an Arduino Uno through an L298N driver. The sorting data is 

displayed in real time via the Blynk application, which also serves as a monitoring 

dashboard. The system was tested using 15 tomatoes with varying ripeness levels 

and achieved an accuracy rate of 73.33%. Misreadings mainly occurred with rotten 

tomatoes that had colors similar to ripe ones. To improve accuracy, it is 

recommended to add a TCS34725 color sensor and integrate a database to store 

historical sorting data. This prototype demonstrates the system's ability to perform 

automatic and real-time sorting, showing potential for application in production-

scale agricultural sorting as an efficient solution. 
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