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ABSTRAK 

 

Zahidah, Fudhla 2025. Pengaruh media puzzle interaktif terhadap kemampuan 

membaca permulaan siswa kelas I di SDN Tambakrigadung 2. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Universitas 

Muhammadiyah Lamongan. Pembimbing (1) Ari Susandi, (2) Rizka 

Novi Irmaningrum 

Kata kunci : Puzzle Interaktif, Kemampuan Membaca Permulaan, Membaca 

Penelitian kuantitatif, kuasi-eksperimen ini menyelidiki pengaruh media 

pembelajaran puzzle interaktif terhadap kemampuan membaca permulaan dengan 

sampel 52 siswa kelas satu di SDN Tambakrigadung 2. Membaca permulaan adalah 

kemampuan membaca yang berada pada tahap awal proses membaca, proses 

merangkai ejaan, atau proses visual. Membaca permulaan merupakan proses 

menerjemahkan simbol tulisan ke dalam bunyi yang berlaku bagi siswa jenjang 

kelas rendah. Puzzle merupakan permainan kontruksi melalui kegiatan memasang 

atau menjodohkan kotak-kotak, atau gambar bangun-bangun tertentu sehingga 

akhirnya membentuk sebuah pola tertentu. 

 

Dilatarbelakangi oleh hambatan membaca yang ada dan media 

pembelajaran yang tidak efektif. Penelitian ini menggunakan desain kelompok 

kontrol pretest-posttest dengan Kelas 1A sebagai kelompok kontrol dan Kelas 1B 

sebagai kelompok eksperimen. Sampel penelitian ini yaitu siswa kelas 1 SDN 

Tambakrigadung 2 Tikung Lamongan. Penelitian ini dilaksanakan untuk 

mengetahui adanya pengaruh media puzzle interaktif terhadap kemampuan 

membaca permulaan siswa kelas 1 SDN Tambakrigadung 2 Tikung Lamongan. 

 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui soal lisan. Hasil analisis data 

melalui uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, uji homogenitas, dan uji t 

menggunakan SPSS menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 (Sig. 2-tailed < 

0,05). Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari 

penerapan media puzzle interaktif terhadap kemampuan membaca permulaan siswa. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media puzzle interaktif berpengaruh 

positif terhadap kemampuan membaca permulaan siswa. 



xii 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Zahidah, Fudhla. 2025. The Influence of Interactive Puzzle Media on the Beginning 

Reading Ability of First-Grade Students at SDN Tambakrigadung 2. 

Thesis. Elementary School Teacher Education Study Program. 

Universitas Muhammadiyah Lamongan. Advisors: (1) Ari Susandi, (2) 

Rizka Novi Irmaningrum. 

Keywords: Interactive Puzzle, Beginning Reading Ability, Reading 

This quantitative, quasi-experimental research investigated the effect of 

interactive puzzle learning media on early reading ability with a sample of 52 first- 

grade students at SDN Tambakrigadung 2. Early reading is the initial stage of the 

reading process, involving the process of assembling spellings or visual 

recognition. It's the process of translating written symbols into sounds, particularly 

relevant for students in lower grades. A puzzle is a construction game that involves 

fitting together or matching boxes, or certain geometric shapes, to ultimately form 

a specific pattern. 

 

This research was prompted by existing reading difficulties and ineffective 

learning media. The study employed a pretest-posttest control group design, with 

Class 1A serving as the control group and Class 1B as the experimental group. The 

research sample comprised first-grade students from SDN Tambakrigadung 2, 

Tikung, Lamongan. The study was conducted to determine the influence of 

interactive puzzle media on the early reading ability of first-grade students at SDN 

Tambakrigadung 2, Tikung, Lamongan. 

 

Data collection was carried out through oral questions. The results of the 

data analysis, which included validity tests, reliability tests, normality tests, 

homogeneity tests, and t-tests using SPSS, showed a significance value of 0.000 

(Sig. 2-tailed < 0.05). This indicates a significant impact from the implementation 

of interactive puzzle media on students' early reading ability. Therefore, it can be 

concluded that interactive puzzle media has a positive effect on students' early 

reading ability. 
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