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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI LITBANG PIMPINAN PUSAT MUIIAMMADIYAII €09
NIVERSITAS MUHAMMADIYAH LAMO "
SK. Menterl RISTEK DIKTI RI Nomor 880/KPT/1/2018 (i

LEMBAGA PENELITIAN & PENGABDIAN MASYARAKAT €

Website : www.umla.ac.d - Emall ¢ lppm@umla.ac.id a
JI. Raya Plalangan - Plosowahyu KM 3, Telp./Fax. (0322) 322356 Lamongan 62251 "ance

Lamongan, 28 April 2025

Nomor 0434/111.3.AU/F/2025 Kepada
Lamp. : - Yth. Kepala SD Muhammadiyah 1
Perihal : Permohonan Penelitian Kabupaten Lamongan

Di

TEMPAT

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Sehubungan dengan penulisan tugas akhir penulisan Skripsi Prodi S1 Pendidikan

Guru Sekolah Dasar Fakultas Sains, Teknik dan Pendidikan Universitas Muhammadiyah

Lamongan Tahun Ajaran 2024 - 2025
Bersama ini mohon dengan hormat, ijin melaksanakan kegiatan penelitian di

Instansi yang Bapak / Ibu pimpin guna menyelesaikan penulisan tugas akhir tersebut

adapun mahasiswa pelaksana adalah :

NAMA NIM JUDUL PENELITIAN
Rohmatul 21.04.01.0120 | Penegmbangan Media E-Comic berbasis
Hidayah Local Wisdom pada Pembelajaran Teks

Narasi Kelas 5 di Sekolah Dasar

Demikian atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan banyak terima

kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.
Kepala LPPM
Uniyeﬁit Muhammadiyah Lamongan
“ \ VAN "-LL:/-,\
® ‘L}'c‘ >

/

(&
‘\\:‘:

\AbdulRokhman S.Kep., Ns., M.Kep.
NIK. 19881020201211 056

WA
eV

Tembusan Disampaikan Kepada :
Yth. 1. Yang Bersangkutan

2. Arsip.
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PIMPINAN DAERAH MUHAMMADIYAH LAMONGAN
MAJELIS PENDIDIKAN DASAR MENENGAH DAN PNF
SD MUHAMMADIYAH 1 LAMONGAN
TERAKREDITASI “A”

JI. Andanwangi Nomor 30 Lamongan & 0821-4055-1824 [4 62217
NPSN : 20507211 web : www.sdmubhsila.sch.id e-mail : sdmuhammadiyah_Img@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 297/KET/ 111.4.AU.0101/F/2025

Yang Bertanda Tangan dibawah ini saya :

Nama . Drs. ANANG DWI BAGUS KRIDAWAHANA, MPd
NIP T o-
Pangkat / Gol S
Jabatan : Kepala Sekolah
Instansi : SD Muhammadiyah Lamongan

Dengan ini menerangkan bahwa

Nama : ROHMATUL HIDAYAH

NIM : 21.04.01.0120

Fakultas : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Instansi : UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH LAMONGAN

Bahwa mahasiswa tersebut diatas telah selesai melaksanakan penelitian “ Pengembangan Media E-Comic
Berbasis Local Pada Pembelajaran Teks Narasi Kelas 5 Di Sd Sekolah Dasar” di SD Muhammadiyah 1

Lamongan.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

. Drs. ANANG DWI BAGUS K, M.Pd
NIPi-:
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI LITBANG PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH 0

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH LAMONGAN (

0o,
SK. Menteri RISTEK DIKTI Rl Nomor 880/KPT/1/2018 i ‘&»:t

LEMBAGA PENELITIAN & PENGABDIAN MASYARAKAT .3
J1. Raya Plalangan - Plosowahyu KM 3, Telp./Fax. (0322) 322356 Lamongan 62251 “Urance

Website : www.umlaac.id - Email : lppm@umla.ac.id %,

Lamongan, 28 April 2025
Nomor : 0440/111.3.AU/F/2025 Kepada
Lamp. : - Yth. Kepala Dinas Pariwisata
Perihal : Permohonan Penelitian Kabupaten Lamongan
Di
TEMPAT

’

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Sehubungan dengan penulisan tugas akhir penulisan Skripsi Prodi S1 Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Sains, Teknik dan Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Lamongan Tahun Ajaran 2024 - 2025
- Bersama ini mohon dengan hormat, ijin melaksanakan kegiatan penelitian di

Instansi yang Bapak / Ibu pimpin guna menyelesaikan penulisan tugas akhir tersebut,

adapun mahasiswa pelaksana adalah :
NAMA NIM JUDUL PENELITIAN
Melani Zulfa 21.04.01.0121 | Pengembangan Media Komik Digital
Hamidah berbasis Kearifan Lokal dengan Tema
Cinta IndoneSia untuk Meningkatkan
Keterampilat Membaca Pemahaman
Siswa Kelas 5 di Sekolah Dasar
Rohmatul 21.04.01.0120 | Penegmbangan Media E-Comic berbasis
Hidayah Local Wisdom pada Pembelajaran Teks
Narasi Kelas 5 di Sekolah Dasar

Demikian atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan banyak terima
kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Kepala LPPM
Universitas Muhammadiyah Lamongan

Abdul Rokhman., S.Kep., Ns., M.Kep.
NIK. 19881020201211 056

Tembusan Disampaikan Kepada :
Yth. 1. Yang Bersangkutan
2. Arsip. "
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PEMERINTAH KABUPATEN LAMONGAN
DINAS PARIWISATA DAN KEBUDAYAAN

38 Jalan Sunan Giri, Lamongan, Jawa Timur 62215
-/ Telepon (0322)311919,Faksimile (0322)311919,Pos-el disparbud@lamongan.go.id
’ Laman www.lamongankab.go.id

Lamongan, /4. Mei 2025

Nomor 1 671/ 0§ 1413.125/2025

Sifat : Biasa

Lampiran -

Perihal : Penerimaan Kegiatan
Penelitian Skripsi

Yth. Sdr. Ketua Program Study S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas
Muhammadiyah Lamongan
Di_

LAMONGAN

Menindak Lanjuti Surat dari Universitas Muhammadiyah Lamongan tanggal
28 April 2025 Nomor : 0440/11.3. AU/F/2025. Perihal sebagaimana tersebut pada
pokok surat , bersama ini diberitahukan dengan hormat bahwa pada prinsipnya kami
menerima dengan adanya kegiatan Penelitian Skripsi dari mahasiswa Universitas
Muhammadiyah Lamongan pada Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten
Lamongan. Adapun nama sebagaimana tersebut dibawah ini :

Nama : Rohmatul Hidayah
NiM : 2104010120
Program Study : §1 Pendidikan Sekolah Dasar

Demikian untuk menjadikan perhatian.

a.n KEPALA DINAS PARIWISATA DAN

enatg/ting
R-19781012 201001 2 005
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI LITBANG PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH LAMONGAN
Fakultas Sains Teknologi dan Pendidikan
Program Studi S1 Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Websité: www.pgsd.umla.ac.id - Email : pgsd.umla@gmail.com
JL. Raya Plalangan Plosowahyu KM 3 Telp/ Fax (0322) 322356 Lamongan 62251

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI
nama PONoel WBgay  ppop . S RESD
NiM - H040010  pewpmeiNgt e Aodauliln wkmed
NO TGL. TOPIK POKOK YANG DIBICARAKAN BAB TT CS{\N

KONSULTASI
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI LITBANG PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIY A|(
ENIVERSITAS MUBHAMMADIVAI LAMONGAN -
Fakulias Sains Teknologi dan Pendidikan
Program Studi S1 Peadidikan Guru Sckolal Dasar

Website: www.pesd.nmla.ac.id - Email : pgsd.amlag gmail.com
JL. Raya Plalangan Plosowahyu KM 3 Telp/ Fax (0322) 322356 Lamongan 6225]

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI
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{CEGEN D/

KNEUDINTEN
BpPLAMONGNN

iHeyzine A
} Flipbooks

@ ar

Daftar isi
Tujuan Pembelajaran
1.Tujuan Pembelajoran
I.“AMONGAN 2.Pengertian Narasi Peserta didik mampu
3.Struktur Tes Narasi mengidentifikasi ide pokok LAMONGAN

dari teks narasi

B

BAGIAN 1:
Torertast . ORIENTASI

2.Komplikasi
3.Resolusi
4.Reorientasi




& 3Fr D

Dahulu kala, di desa kecil di Lamongan, dikenal karena hasil
Alam yang

termasuk band dan lele.

hiduplah seorang pemuda bernama Raka yang pnnai memancing
dan mencari ikan.

@ 35 D

Suatu hari, kekeringan melanda desa, dan sungai mulai surut.
Banyak ikan yang mati, membuat warga desa kelaparan.

(&N

BAGIAN 2:
KOMPLIKASI

Q oy meete
LL'UI Flif:books

Raka memiliki sahabat yang bernama lila.
Lila terkenal dengan masakan ikannya yang enak dan sedap — — | — Svatu hari, akv ingin
desa ini dikenal semua

orang karena kekayaan
sungai kita

Mereka bermimpi menjadikan Lamongan terkenal sebagai desa yang
makmur dan kaya akan makanan khas dari hasil sungai. />




@ 2t

Raka dan Lila bertemu dengan seorang lelaki tua yang memberikan
dua benih ajaib, yaitu bandeng dan lele.

Apa yang
terjadi? Mengapa
sungai kita
menjadi seperti Aku sendiri
ini? tidak tahu

rako.

)

To berpesan agar mereka

menjaga benih ini dengan

baik demi mengembalikan
kemakmoran desa.

dengan balk, mereka
akan membawa
kemakmuran. Tetapl
Ingat, Jangan pernah
melanggar janj!
kepada alam,

BAGIAN 3:
RESOLUST

leloki ity juga memperingatian
agar tidak ada yang serakah
atau melupakan keseimbangan |

alam. |

Roka dan Lila menanam benih tersebut di kolam khusus. Dalam wakty singkat,
ikan bandeng dan lele berkembang pesat, menghidupkan kembali desa yang
hampir kehilangan harapan.

suatu hari, salah seorang warga serakah menangkap ikan
secara berlebihan. Akibatnya, jumlah ikan mulai menurun lagi




Roka dan Lila segera
mengingatkan warga untuk
erjaga keseimbangan alam da
tidak melanggar janji mereka

“Kita harus lnenjll 2
janji pada alam!”

Dengan bekerja sama, penduduk mulai menjaga sungai dan kolam
_agar tetap bersih don seimbang.

BAGIAN 4:
REORIENTASI

@ 3r M

Terlihat warung makan lamongan yang bertuliskan “pecel lele” &
aseman Bandeng penuh pengunjung




& 3Fr D

Anak-anak bermain di sungai yang jernih, dan terlihat ikan Roka dan Lila tersenyum melihat desa mereka yang kini ramai dan
berenang di sekitar mereka. makmur

Berkat usaha Raka dan Lila,
desa mereka kembali makmor.

Penduduk mulai
membudidayakan ikan bandeng
dan lele dengan bijak, menjaga
tradisi dan ekosistem sungali.
Lamongan pun dikenal sebogai
pusat kuliner dengan masakan
khas seperti pece lele dan
aseman bandeng, Hingaa kini,
tradisi itu terus dilestarikan
sebagai simbol kerja keras,
kebersamaan, dan
penghormatan terhadap alam

e
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.
5 = Sangat baik
4 =Baik
3 = Cukup
2 = Kurang baik
1 = Sangat tidak baik
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (V) pada kolom angka yang sesuai dengan
indikator yang tertera.
B. Instrumen Penilaian

Indikator

2 | Perpaduan warna pada media menarik. v

3 | Kualitas foto, grafis jelas dan menarik. ‘/
4 | Tampilan gambar terlihat jelas. | v

5 | Ukuran gambar yang tepat. v

6 | Kejelasan warna pada media e-comic. v

i 2 i ,
el i T T

Media pmbelajn ang disajikan dapat membuat
siswa aktif dan interaktif.

8 | Media pembelajaran dapat digunakan dengan V
jangka waktu lama.
9 | Media yang disajikan sesuai dengan materi. /

C. Komentar




D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan

Lamongan, 23 ™l 2025 °
Ahli Media

fode

o A SIS, g



INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.
5 = Sangat baik
4 =Baik
3 = Cukup
2 = Kurang baik
1 = Sangat tidak baik
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (V) pada kolom angka yang sesuai dengan
indikator yang tertera.
B. Instrumen Penilaian

Indikator

Bentuk media yang disajikan menarik.

2 | Perpaduan warna pada media menarik. v
3 | Kualitas foto, grafis jelas dan menarik. U
4 | Tampilan gambar terlihat jelas. v
5 | Ukuran gambar yang tepat. Vi
6 | Kejelasan warna pada media e-comic. v

siswa aktif dan interaktif. v
8 | Media pembelajaran dapat digunakan dengan &)
jangka waktu lama.
9 | Media yang disajikan sesuai dengan materi. I
C. Komentar

......... g LR LR




........................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan

Lamongan, %% Mec es2s

Ahli Medj
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI DESAIN

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.
5 = Sangat baik
4 =Baik
3 = Cukup
2 = Kurang baik
1 = Sangat tidak baik
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (\) pada kolom angka yang sesuai dengan
indikator yang tertera.
B. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
B
1 | Desain tampilan menarik pengguna. v
2 | Tampilan pada media memiliki tata letak yang
tepat. v
3 | Font huruf dalam teks memiliki warna yang tepat. v
4 | Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai. v

Warna yang digunakan sesuai dan menarik.

Animasi yang dig cocok dan esenan |

materi. v
7 | Kemenarikan pemilihan animasi. v
8 | Animasi yang digunakan cocok dengan siswa

karakteristik siswa. "4

C. Komentar




D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan

Lamongan, 2% Med 203%
Ahli Desain



INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI DESAIN

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.
5 = Sangat baik
4 =Baik
3 = Cukup
2 = Kurang baik
1 = Sangat tidak baik
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (V) pada kolom angka yang sesuai dengan
indikator yang tertera.
B. Instrumen Penilaian

Indikator

2 | Tampilan pada media memiliki tata letak yang v
tepat.
Font huruf dalam teks memiliki warna yang tepat. v

3
4 | Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai. v
5

‘Warna yang digunakan sesuai dan menarik. v

T T T TR e T T e

R A R S el o S IR it PSR

- asi yang diguanan cocok dan sesuai de T .
materi.
7 | Kemenarikan pemilihan animasi. »
8 | Animasi yang digunakan cocok dengan siswa i/
karakteristik siswa.
C. Komentar

..........................................................................................

..........................................................................................



...........................................................................

..........................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MATERI

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.
5 = Sangat baik
4 =Baik
3 = Cukup
2 = Kurang baik
1 = Sangat tidak baik
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (V) pada kolom angka yang sesuai dengan
indikator yang tertera.
B. Instrumen Penilaian

Indikator

2 | Keruntutan konsep materi yang disajikan. Y
3 | Kelengkapan konsep materi yang disajikan. A
4 | Kedalaman konsep materi yang disajikan. %
5 | Kesesuaian materi dengan karasteristik siswa. N
6 | Materi didukung dengan media yang tepat. »
7 | Materi mudah dipahami siswa. r/

an bahasa yang sesuai dengan kaid

kebahasaan.
9 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan karasteristik w
siswa.
C. Komentar

........................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................

..........................................................................................



..........................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan

Lamongan, 2% M 2e2s .

Ahli Materi




INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MATERI

A. Petunjuk Pengisian

1.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penelitian.

5 = Sangat baik

4 = Baik

3 = Cukup

2 =Kurang baik

1 = Sangat tidak baik

Pemberian respon pada instrumen penilaian ini dengan cara
memberikan checklist (V) pada kolom angka yang sesuai dengan

indikator yang tertera.

B. Instrumen Penilaian

Indikator

Kebenaran konse materi yang disajian.

Keruntutan konsep materi yang disajikan.

Kelengkapan konsep materi yang disajikan.

Kedalaman konsep materi yang disajikan.

Kesesuaian materi dengan karasteristik siswa.

Materi didukung dengan media yang tepat.

Materi mudah dipahami siswa.

Pen bahasa an sui denan kai
kebahasaan.

TS A WS Wt ] |

Bahasa yang digunakan sesuai dengan karasteristik

siswa.

C. Komentar




D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk di uji cobakan
2. Tidak layak untuk di uji cobakan

Lamongan, 2% ML 22X

Ahli Materi



117



ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI KELAS 5 SEKOLAH DASAR

Nama : 'A\‘Ar’\t % (\q‘(\\d :Cht'\'\ﬂ\
Tanggal :.2') mer 2025

A. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda checlist () pada jawaban yang sesuai dengan yang anda
rasakan
2. Ada dua pilihan jawaban yaiyu “Senang” dan “Tidak Senang”
jawaban senang jika anda merasa “senang” mennguanakan media ini
dan jawaban tidak senang jika anda “tidak senang” dengan media ini.

B. Instrumen Penilaian

comic digital dalam pembelajaran. \/

2 | Saya memanfaatkan media e-comic digital kapan \/

saja dan dimana saja.

3 | Saya senang melihat tampilan warna-warni pada \/

media e-comic digital.

4 | Saya fokus memperhatikan gambar yang ada dalam

media e-comic digital.

Sy sneniktl kegi pebeljaran

dengan menggunakan medi e-comic digital.




6 | Saya lebih mudah memahami materi pembelajaran
karena menggunakan media e-comic digital. '\/
7 | Saya aktif berpartisipasi dalam proses pembelajaran
saat menggunakan media e-comic digital.
8 | Saya merasa senang, nyaman dan fokus selama
pembelajaran berlangsung. \/
9 | Saya senang karena dapat mudah memahami materi \/
teks narasi dengan baik.
10 | Saya merasa puas dengan cara materi teks narasi

dijelaskan melalui media e-comic digital.
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ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI KELAS 5 SEKOLAH DASAR

Nama :Nodhikg ®avy
Tanggal =-2') mer 2025

A. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda checlist (V) pada jawaban yang sesuai dengan yang anda
rasakan
2. Ada dua pilihan jawaban yaiyu “Senang” dan “Tidak Senang”
jawaban senang jika anda merasa “senang” mennguanakan media ini
dan jawaban tidak senang jika anda “tidak senang” dengan media ini.

B. Instrumen Penilaian

Saya terlihat senang saat menggunakan meda e \/

comic digital dalam pembelajaran.

2 | Saya memanfaatkan media e-comic digital kapan /
X

saja dan dimana saja.

3 | Saya senang melihat tampilan warna-warni pada \/

media e-comic digital.

4 | Saya fokus memperhatikan gambar yang ada dalam \/

media e-comic digital.

Saya senang mengikuti kegiatan pembelajaran

dengan menggunakan medi e-comic digital.




6 | Saya lebih mudah memahami materi pembelajaran

karena menggunakan media e-comic digital. \/
7 | Saya aktif berpartisipasi dalam proses pembelajaran

saat menggunakan media e-comic digital. \/
8 | Saya merasa senang, nyaman dan fokus selama

pembelajaran berlangsung. \/
9 | Saya senang karena dapat mudah memahami materi

teks narasi dengan baik. \/
10 | Saya merasa puas dengan cara materi teks narasi \/

dijelaskan melalui media e-comic digital.
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ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI

Nama :\\)ur’\ \U\(\,‘ll‘k/‘ o

Tanggal 3 2:‘, 4 &"' 2025
A. Pengantar
1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas siswa
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (V)
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

Gjelaskan pembelajaran teks
menggunakan media e-comic digital, siswa \/

memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting saat
menjelaskan materi menggunakan media e-comic \/

digital.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran
dengan baik saat teks narasi diajarkan \/

mengguanakan media e-comic digital.

4 | Guru menjelaskan materi teks narasi menggunakan
media e-comic, namun beberapa siswa tampak acuh \/

dan bercanda dengan teman.




Guru menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menyenangkan dengan menggunakan media e-

comic digital.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mencatat pesan penting dalam media e-comic.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat dalam

belajar dengan menggunakan media e-comic.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran teks narasi dengan menggunakan

media e-comic digital.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media e-comic digital.
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ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI

Nama {BerGn 2ahea Jurans

Tanggal  : 2% Wi 2025

A. Pengantar
1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai

kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas siswa
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (¥ )
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

menggunakan media e-comic digital, siswa| ~/

memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting saat
menjelaskan materi menggunakan media e-comic /’
digital. A
3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran

dengan baik saat teks narasi diajarkan \/

mengguanakan media e-comic digital.

4 | Guru menjelaskan materi teks narasi menggunakan
media e-comic, namun beberapa siswa tampak acuh \/

dan bercanda dengan teman.




Guru menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menyenangkan dengan menggunakan media e-

comic digital.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mencatat pesan penting dalam media e-comic.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat dalam

belajar dengan menggunakan media e-comic.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran teks narasi dengan menggunakan

media e-comic digital.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media e-comic digital.
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ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI

Nama NUT' \1mtf TA,WT"'LalA'l ‘S. Pc\

Tanggal : 28 el 2025
A. Pengantar
1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas siswa
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (¥ )
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

Guru menjelaskan pembelajaran teks narasi di kelas
menggunakan media e-comic digital, siswa| -~/

memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting saat
menjelaskan materi menggunakan media e-comic \/

digital.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran
dengan baik saat teks narasi diajarkan | /

mengguanakan media e-comic digital.

4 | Guru menjelaskan materi teks narasi menggunakan
media e-comic, namun beberapa siswa tampak acuh \/
dan bercanda dengan teman.




Guru menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menyenangkan dengan menggunakan media e-

comic digital.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mencatat pesan penting dalam media e-comic.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat dalam

belajar dengan menggunakan media e-comic.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran teks narasi dengan menggunakan

media e-comic digital.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media e-comic digital.

«f e e el 2




ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA E-COMIC BERBASIS LOCAL WISDOM PADA
PEMBELAJARAN TEKS NARASI

Nama ¢ g LUl A
Tanggal t 38 M 9—0?—5—

A. Pengantar
1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas siswa
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (\ )
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

1 | Guru menjelaskan pembelajaran teks narasi di kelas :
menggunakan media e-comic digital, siswa \/

memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting saat
menjelaskan materi menggunakan media e-comic \/
digital.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran

dengan baik saat teks narasi diajarkan \/

mengguanakan media e-comic digital.

4 | Guru menjelaskan materi teks narasi menggunakan

media e-comic, namun beberapa siswa tampak acuh \/

dan bercanda dengan teman.




Guru menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menyenangkan dengan menggunakan media e-

comic digital.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mencatat pesan penting dalam media e-comic.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat dalam

belajar dengan menggunakan media e-comic.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran teks narasi dengan menggunakan

media e-comic digital.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media e-comic digital.
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Uji Coba Tebatas (Tahap 1)

BN

Penyampaian materi (Tahap 1) Penyebaran angket (Tahap 1)

Pengisian angket (Tahap 1) Foto bersama (Tahap 1)
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Uji Coba Lapangan (Tahap 2)

’,

Penyampaian materi (Tahap 2) Pemaran materi

Pengisian angket (Tahap 2) Foto bersama (Tahap 2)



