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KATA PENGANTAR @

Puji syukur kehadirat Tuhan yang Maha Esa berkat
Rahmanya penulis dapat menyelesaikan pembuatan
media pembelajaran Flipbook berbasis Augmented
Reality dengan tepat waktu. Media Flipbook berbasis
Augmented Reality ini berisi tentang materi “siklus

Penulis : Enrika Triana Arisinta
NIM : 2104010132
Dosen Pembimbing 1 : Ahmad
Ipmawan Kharisma M.Pd.
Dosen Pembimbing 2: A.F.
Suryaning Ati MZ. M.Pd.

@

PANDUAN PENGGUNAAN MEDIA
FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY

Untuk menggunakan media flipbook

berbasis augmented reality, maka ikutilah

petunjuk :

pelajari materi yang ada dalam media
sesuai dengan peta konsep yang ada

ﬁ catet materi yang kalian anggap penting

kerjokan soal evauasi yang telah disediakan.
o

DAFTARIISI

KATA PENGANTAR ...
PANDUAN PENGGUNAAN...
DAFTAR IS! e —
TUJUAN PEMBELAJARAN.
(V1Y) = PO— N
Pengertian siklus ai
Proses terjadinya siklus air
Jenis-jenis siklus air ...........
Menjaga ketersediaan air.........
TG L S———

14
15
16

‘a ayo mengamati

-

o il

R

ujuan Pembelajaran

Siswa memahami siklus air dan
kaitkan dengan upaya menjaga
ketersediaan air

ﬁtahukah kalian apa siklus air ?




1. pengertian siklus air

siklus air adalah gerakan sirkulasi akan
terbentuknya air di planet bumi.Dalam
sirkulasi (perputaran) tersebut meliputi
gerakan yang dimulai dari air laut menuju
atmosfer dalam bentuk uap, kemudian
kembali lagi bumi.

@

2.Bagaimana proses siklus
air?
D

@ Penguapan : air dan laut, sungai,
dan danau menguap karena panas
matahari.

@ Kondensasi : uap air naik ke udara
dan berubah menjadi awan karena
suhu dingin

@ AirHujan  : awan menjadi berat
dan jatuh ke bumi sebagai hujan

@ infiltrasi  : sebagaian airhujan
meresap kedalam tanah

® Limpasan  : air mengalir di
permukaan tanah kembali kesungai
dan laut

@ Transpirasi : proses penguapan air
dari tumbuhan

o)y Ssiklus air memastikan bahwa air
terus didaur ulang dan menjadi
air bersih. Air yang digunakan
oleh manusia, hewan, dan
tumbuhan kembali ke alam dan
menjadi bagian dari siklus air.
Pemahaman tentang siklus air
membantu kita dalam upaya
menjaga  ketersedioan  air,
seperti melalui konservasi air,
reboisasi, dan pembangunan
infrastruktur  yang mendukung
penyediaan air bersih.

@

Langkah-langkah petunjuk
penggunaan :

1.scan barcode

2.klik lihat dalam 3D

3 sean worw assewmin

proses siklus air

> ir laut atou air yang ada di darat akan
menguap, kemudian naik menuju ke
langit dan berkumpul di udara sehingga
membentuk gumpalan air.

> Awan-awan yang terkumpul di langit
tersebut kemudian mencair, sehingga
akan menimbulkan titik-titik hujan yang
turun ke permukaan bumi.

) Dori titik hujon tersebut, sebagion ada
yang langsung mengalir melalui sungai
menuju laut. Sebagian lagi akan terserap
menuju ke dalom perut bumi, tetapi ada
juga yang menggumpal menjadi es.

» Cadangan air yang ada di permukaan
bumi tersebut, nantinya akan menguap
kembali menjadi bentuk awan, dan
melakukan proses perputaran yang sama
secara terus-menerus dan  berulang-
ulang.

@

3. Jenis-jenis siklus air

@
EVALUASI

Kerjakan soal-soal dibawah ini secara mandiri

1.Jelaskan secara singkat apa yang
dimaksud siklus air?

2.sebutkan dua proses yang terjadi
dalam siklus air?

3.Mengapa penting bagi kita untuk
menjaga ketersediaan air ?

4.sebutkan 3 contoh cara manusia
bisa menjaga kelestarian air ?

S.apa peran tumbuhan dalam
proses siklus air ?
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INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI MEDIA FLIPBOOK BERBASIS

AUGMENTED REALITY OLEH AHLI MEDIA

A. Petunjuk Pengisian

1.

B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian :

5 = sangat valid

4 = valid

3 = cukup valid

2 = kurang valid

1 = tidak valid

Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan cara memberikan checklist(¥)
sesuai dengan indikator yang tertera pada setiap barisnya.

No. Indikator Penilaian
BEFEEIEEE.
Aspek kualitas penyajian
1. | Kemudahan dan kesederhanaan menggunakan
media Flipbook berbasis Augmented Reality. v
2. | Kejelasan gambar dan materi dalam media
Flipbook berbasis Augmented Reality. v
3. | Ketepatan pemilihan gambar dan proporsi
gambar dalam media F/ipbook berbasis <
Augmented Reality.
Aspek fungsi media
4. | Tingkat interaktifitas siswa dengan media.
-
5. | Pemberian umpan balik terhadap siswa.
V
6. | Media Flipbook berbasis Augmented Reality
dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. v

C. Komentar/Saran

-------------------------------------------------------------------------------------------------
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D. Kesimpulan

Peneliti memohon Bapak/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan
melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar
wawancara siswa dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi

@ Layak digunakan dengan sedikit revisi
3. Layak digunakan dengan banyak revisi
4. Tidak layak digunakan

Lamongan, lﬂ My 202§
Validator 1

(Or- A Swakds aaed-
Now- 3 ooigieF




INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI MEDIA FLIPBOOK BERBASIS
AUGMENTED REALITY OLEH AHLI MEDIA

A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian :
5 = sangat valid
4 = valid
3 = cukup valid
2 = kurang valid
1 = tidak valid
Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan cara memberikan checklist(¥)
sesuai dengan indikator yang tertera pada setiap barisnya.

)

} B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media

No. Indikator Penilaian
i]2 [ 3[4 5

Aspek kualitas penyajian
1. | Kemudahan dan kesederhanaan menggunakan

media Flipbook berbasis Augmented Reality. W
2. | Kejelasan gambar dan materi dalam media
Flipbook berbasis Augmented Reality. %
3. | Ketepatan pemilihan gambar dan proporsi
gambar dalam media Flipbook berbasis v
Augmented Reality.
Aspek fungsi media
4. | Tingkat interaktifitas siswa dengan media. L

5. | Pemberian umpan balik terhadap siswa.

6. | Media Fliphook berbasis Augmented Reality
dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. W

C. Komentar/Saran




- Kesimpulan

Peneliti memohon Bapal/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan

melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar
wawancara siswa dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
ayak digunakan dengan sedikit revisi

3. Layak digunakan dengan banyak revisi

4. Tidak layak digunakan

Lamongan, ”) MM L

Validator 2
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INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI MEDIA FLIPBOOK BERBASIS
AUGMENTED REALITY OLEH AHLI DESAIN

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian :
5 = sangat valid
4 =valid
3 = cukup valid
2 = kurang valid
1 = tidak valid

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan cara memberikan checklist(v)
sesuai dengan indikator yang tertera pada setiap barisnya.

B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Desain

No. Indikator Penilaian
112 |3 4] &

Aspek desain tampilan
1. | Desain tampilan menarik pengguna.

v
2. | Desain tampilan yang disajikan sesuai dengan
karakteristik pengguna. v
3. | Tampilan pada media memiliki tata letak yang
tepat dan menarik. v
4. | Font huruf dalam teks memiliki warna yang
tepat dan menarik. o

5. | Jenis font yang digunakan tidak
membingungkan pengguna untuk memahami o
informasi yang diinput.

6. | Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai
karakteristik penggunaan. Y

7. | Background pada media memiliki warna yang
tepat dan menarik. J

8. | Media mudah digunakan dan sederhana dalam
pengoperasiannya. v’

9. | Media bisa dipakai diberbagai perangkat.

Aspek animasi
10. | Animasi yang digunakan cocok dan sesuai
dengan materi ajar. v




tl. Kemenarikan pemilihan animasi. ]
4

12. | Animasi yang digunakan sesuai dengan fase
pembelajaran siswa. v

13. | Animasi yang digunakan cocok dengan siswa.

D. Komentar/Saran

%. # u.la(u- Ll Gfvas

e Py Aqle g SR .

E. Kesimpulan
Peneliti memohon Bapalk/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan

melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar

wawancara siswa dinyatakan;
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan sedikit revisi
3. Layak digunakan dengan banyak revisi
4. Tidak layak digunakan

Lamongan, B Mey 2624
Validator 1
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INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI MEDIA FLIPBOOK BERBASIS
AUGMENTED REALITY OLEH AHLI DESAIN

A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian :

5 = sangat valid
4 =valid

3 = cukup valid

2 = kurang valid

o

1 = tidak valid
Pemberian respon pada 11ias11ator11 penilaian dengan cara memberikan

checklist(v) sesuai dengan 11ias11ator yang tertera pada setiap barisnya.

B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Desain

K " ‘o ks
$or e sdbsins i

% S i i S R

No. Indikator Penilaian
i [ x]4 8
Aspek desain tampilan
1. | Desain tampilan menarik pengguna.
v
2. | Desain tampilan yang disajikan sesuai dengan
karakteristik pengguna. v
3. | Tampilan pada media memiliki tata letak yang
tepat dan menarik. Ui
4. | Font huruf dalam teks memiliki warna yang
tepat dan menarik. v
5. | Jenis font yang digunakan tidak
membingungkan pengguna untuk memahami ¥y
informasi yang diinput.
6. | Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai
karakteristik pengguna. v
7. | Background pada media memiliki warna yang
tepat dan menarik. Y
8. | Media mudah digunakan dan sederhana dalam
pengoperasiannya.
v
9. | Media 11lias dipakai diberbagai perangkat.
v
Aspek animasi
10. | Animasi yang digunakan cocok dan sesuai o
dengan materi ajar.
11. | Kemenarikan pemilihan animasi. Y

e




I

=
12, | Animasi yang digunakan sesuai dengan fase
pembelajaran siswa. 4

13. | Animasi yang digunakan cocok dengan siswa. X

C. Komentar/Saran

------
-------------------------------------------------------------------------------------------------

D. Kesimpulan

Peneliti memohon Bapak/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan
melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar
wawancara siswa dinyatakan:

5. Layak digunakan tanpa revisi

6.>Layak digunakan dengan sedikit revisi

7. Layak digunakan dengan banyak revisi

8. Tidak layak digunakan

Lamongan, t? Mec 2028

Validator 2
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INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI
A. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan bery
5 = sangat valid
4 =valid
3 = cukup valid
2 = kurang valid
1 = tidak valid

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan cara memberikan checklist(v)
sesuai dengan indikator yang tertera pada setiap barisnya.

pa skor dengan bobot penilaian :

B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi

No. Indikator Penilaian
LR EES
Aspek materi
1. | Kebenaran konsep materi yang disajikan.
2. | Keruntunan konsep materi yang disajikan. v
3. | Kelengkapan konsep materi yang disajikan. v
4. | Kesesuaian tingkat kesulitan materi. v
5. | Materi didukung dengan media yang tepat.
6. | Materi mudah dipahami. v
Aspek tata bahasa
7. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan kaidah v
kebahasaan.
8. | Bahasa yang diggunakan sesuai dengan v
karakteristik siswa. Raalll

C. Komentar/Saran




. Kesimpulan
Peneliti memohon Bapak/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan
melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar
wawancara siswa dinyatakan:

L. Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan sedikit revisi
3. Layak digunakan dengan banyak revisi
4. Tidak layak digunakan

Lamongan, y M& 2o
Validator 1
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/ A. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian :

5 = sangat valid

4 = valid

3 = cukup valid

2 = kurang valid
= tidak valid

INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan cara memberikan checklist(v)
sesuai dengan indikator yang tertera pada setiap barisnya.

B. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi

No. Indikator Penilaian
2 [ 3] 4]8
Aspek materi
1. | Kebenaran konsep materi yang disajikan. ! ] ’ 4
2. | Keruntunan konsep materi yang disajikan. s
3. | Kelengkapan konsep materi yang disajikan. v
4. | Kesesuaian tingkat kesulitan materi. /.
5. | Materi didukung dengan media yang tepat. v
6. | Materi mudah dipahami. v/
Aspek tata bahasa
7. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan kaidah ’ o
kebahasaan.
8. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan , w7
karakteristik siswa.

C. Komentar/Saran

Fr
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D. Kesimpulan

Peneiiti memohon Bapak/Ibu validator untuk memberikan kesimpulan dengan
melingkari salah satu nomor di bawah ini. Berdasarkan penilaian di atas, maka lembar
wawancara siswa dinyatakan: '
Layak digunakan tanpa revisi
2,/ Layak digunakan dengan sedikit revisi
3. Layak digunakan dengan banyak revisi
4. Tidak layak digunakan
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ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TAMBAKRIGADUNG LAMONGAN

Nama :/}zu»\é Fo\"dgq ojLeavi ra
Tanggal 120/ ¢ /20
A. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda checklist (\) pada jawaban yang sesuai dengan yang anda
rasakan
2. Ada dua pilihan jawaban yaiyu “Ya Senang” dan “Tidak Senang”
jawaban senang jika anda merasa “Ya senang” mennguanakan media
ini dan jawaban tidak senang jika anda “tidak senang” dengan media

B. Instrumen Penilaian

No Jawaban

Indikator Ya Tidak

Senang | senang

Media Pembelajaran

1 | Saya merasa senang dengan media Flipbook | | /
berbasis Augmented Reality. v

2 | Saya senang karena media media Flipbook berbasis
Augmented Reality dapat digunakan dimana sajadan | |/
kapan saja.

3 | Saya senang melihat tampilan warna-warni pada \/
media Flipbook berbasis Augmented Reality.

4 | Saya senang melihat gambar pada media Flipbook
berbasis Augmented Reality.




Materi

5 | Sayasenang mengikuti kegiatan pem'belajalan siklus I/
air.

6 | Saya senang karena menggunakan media Fliphook
berbasis Augmented Realily materi lebih mudah ,/
dipahami.

7 | Saya terlibat dalam proses kegiatan pembelajaran
berlangsung. [/

8 | Saya merasa senang, nyaman dan fokus selama
pembelajaran berlangsung. V

9 | Saya senang karena dapat mudah memahami materi
siklus air dengan baik. V

10 | Saya senang karena materi siklus air dijelaskan I/

dengan baik dan sesuai.







{A .

ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TAMBAKRIGADUNG LAMONGAN

NSOE€oae  WernY Vo

Nama $ IA['C [ Ml Falhr
Tanggal : 23 m@l LU 2B
A. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda checklist (V) pada jawaban yang sesuai dengan yang anda
rasakan
2. Ada dua pilihan jawaban yaiyu “Ya Senang” dan “Tidak Senang”
Jjawaban senang jika anda merasa “Ya senang” mennguanakan media

ini dan jawaban tidak senang jika anda “tidak senang” dengan media

B. Instrumen Penilaian

No Jawaban
Indikator Ya Tidak
Senang | senang
Media Pembelajaran

1 |Saya merasa senang dengan media Flipbook

berbasis Augmented Reality. W

2 | Saya senang karena media media Flipbook berbasis

Augmented Reality dapat digunakan dimana saja dan
kapan saja.

v

3 | Saya senang melihat tampilan warna-warni pada

media Flipbook berbasis Augmented Reality.

V
4 | Saya senang melihat gambar pada media Flipbook
.berbasis Augmented Reality. \/




Materi

5 | Saya senang mengikuti kegiatan pembelajaran siklus
air. A
6 | Saya senang karena menggunakan media Flipbook
berbasis Augmented Reality materi lebih mudah ‘/”
dipahami.
7 | Saya terlibat dalam proses kegiatan pembelajaran
berlangsung. \/
8 | Saya merasa senang, nyaman dan fokus selama
pembelajaran berlangsung. \/
9 | Saya senang karena dapat mudah memahami materi P
siklus air dengan baik. =
10 | Saya senang karena materi siklus air dijelaskan

dengan baik dan sesuai.
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ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5 SEKOLAH
DASAR

Nama : Sl megawak S -ph
Tanggal :30 MY gopr

A. Pengantar
1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas
siswa
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (V)
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

No Pernyataan : Skor

Ya | Tidak

1 | Guru menjelaskan pembelajaran siklus air di kelas
menggunakan media Flipbook berbasis Augmented

Reality, siswa memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting
saat menjelaskan materi menggunakan media o
Flipbook betbasis Augmented Reality.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran

dengan baik saat materi siklus air diajarkan
mengguanakan  media  Fliphook  berbasis Vv
Augmented Reality.

4 | Guru menjelaskan materi siklus air menggunakan
media [lipbook berbasis Augmented Reality, v’




namun beberapa siswa tampak acuh dan bercanda

dengan teman.

Guru menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih menyenangkan dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mencatat pesan penting dalam media Flipbook
berbasis Augmented Reality.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat
dalam belajar dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran  siklus air dengan menggunakan
media Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media Flipbook berbasis Augmented Reality.




ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5 SEKOLAH
DASAR

Nama : Bonmatul “rdaygtn .
Tanggal 90 Me Qoa
A. Pengantar

1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas
siswa

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”

2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda W)
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

No Pernyataan d Skor

Ya | Tidak

1 | Guru menjelaskan pembelajaran siklus air di kelas
menggunakan media Flipbook berbasis Augmented
Reality, siswa memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting

saat menjelaskan materi menggunakan media >
Flipbook berbasis Augmented Reality.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran
dengan baik saat materi siklus air diajarkan
mengguanakan  media  Fliphook  berbasis v©
Augmented Reality.

4 | Guru menjelaskan materi siklus air menggunakan

media ['lipbook berbasis Augmented Reality,| ~




namun beberapa siswa tampak acuh dan bercanda

dengan teman.

Guru menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih menyenangkan dengan menggunakan media

Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mencatat pesan penting dalam media Flipbook
berbasis Augmented Reality.

NS

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat
dalam belajar dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

\

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran siklus air dengan menggunakan

media Flipbook berbasis Augmented Reality.

N\

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media Flipbook berbasis Augmented Reality.

55







ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5 SEKOLAH

Nama

Tanggal

DASAR

t Novia Blew  Praion ¢, pd.

I me ap0a0

A. Pengantar

1. Lembar

aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas
siswa

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”
2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda )
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

No

Pernyataan

Skor

Ya Tidak_

Guru menjelaskan pembelajaran siklus air di kelas
menggunakan media Flipbook berbasis Augmented

Reality, siswa memperhatikan dengan serius.

Guru meminta siswa mencatat hal yang penting
saat menjelaskan materi menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran
dengan baik saat materi siklus air diajarkan
mengguanakan  media  Fliphook  berbasis
Augmented Reality.

Guru menjelaskan materi siklus air menggunakan
media [ipbook berbasis Augmented Reality,




namun beberapa siswa tampak acuh dan bercanda

dengan teman.

Guru menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih menyenangkan dengan menggunakan media

Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mencatat pesan penting dalam media Flipbook
berbasis Augmented Reality.

NS

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat
dalam belajar dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

\

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran siklus air dengan menggunakan

media Flipbook berbasis Augmented Reality.

N\

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan

pada media Flipbook berbasis Augmented Reality.

55




ANGKET AKTIVITAS GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS AUGMENTED
REALITY SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS KELAS 5 SEKOLAH
DASAR

Nama : Robmatul 'Hidagah-
Tanggal 123 My 200

A. Pengantar

1. Lembar aktivitasi siswa digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi aktivitas
siswa

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan ada 2 alternatif jawaban yaitu “Ya” dan “Tidak”

2. Pemberiaan respon pada instrument penilaian dengan diberikan tanda (V )
pada kolom “Ya” dan “Tidak” sesuai dengan pendapat guru.

C. Instrument Penilaian

No Pernyataan ; Skor
Ya | Tidak

1| Guru menjelaskan pembelajaran siklus air di kelas
menggunakan media Flipbook berbasis Augmented

Reality, siswa memperhatikan dengan serius.

2 | Guru meminta siswa mencatat hal yang penting i
saat menjelaskan materi menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

3 | Guru memastikan siswa mengikuti pembelajaran
dengan baik saat materi siklus air diajarkan
mengguanakan  media  Flipbook  berbasis v/
Augmented Reality.

4 | Guru menjelaskan materi siklus air menggunakan
media /ipbook berbasis Augmented  Reality, \/




namun beberapa siswa tampak acuh dan bercanda

dengan teman.

Guru menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih menyenangkan dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

S

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mencatat pesan penting dalam media Flipbook
berbasis Augmented Reality.

Guru mendorong siswa untuk lebih semangat
dalam belajar dengan menggunakan media
Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru membantu siswa lebih mudah memahami
pembelajaran siklus air dengan menggunakan
media Flipbook berbasis Augmented Reality.

Guru menarik perhatian siswa melalui tampilan
pada media Flipbook berbasis Augmented Reality.

TN
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