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ABSTRAK

Elisah, Alda Dwin M. 2024. Pengembangan Media Game Edukasi Berbasis Web
Wordwall untuk Meningkatkan Pemahaman Materi Siswa Kelas VI
pada Mata Pelajaran IPA di Sekolah Dasar. Skripsi. Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Universitas Muhammadiyah
Lamongan. Pembimbing: (1) A.F. Suryaning Ati MZ, M.Pd., (2)
Linaria Arofatul 1lmi Uswatun Khasanah, M.Pd.

Kata Kunci : Media Game Edukasi, Web Wordwall, Pemahaman Materi, IPA

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan
keefektifan media game edukasi berbasis web wordwall untuk meningkatan
pemahaman materi siswa kelas VI pada mata pelajaran IPA di sekolah dasar.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau Research
and Development (R&D) dengan menggunakan metode pengembangan ADDIE
yang terdiri dari Analysis (analisis), Design (desain), Development
(pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evalution (evaluasi).
Desain penelitian yang digunakan adalah control group pretest-posttest design
dengan subjek penelitian siswa kelas VI MI Muhammadiyah 02 Solokuro.

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa: (1) media game edukasi
berbasis web wordwall sangat valid digunakan yang terbukti pada hasil validitas
yang telah dilakukan oleh ahli media, ahli materi dan ahli desain dengan
perolehan skor 3.51, 3.91, 3.62 dengan kategori sangat valid. (2) media game
edukasi berbasis web wordwall sangat praktis digunakan terbukti dengan hasil
angket respon siswa pada uji coba terbatas dan uji coba lapangan dengan
perolehan skor 4.22 dan 4.10 dan hasil angket aktivitas siswa dengan presentase
67,1% dan 88,5 % yang menunjukkan terdapat peningkatan pada uji coba terbatas
dan uji coba lapangan. (3) media game edukasi berbasis web wordwall efektif
dalam meningkatkan pemahaman materi siswa pada mata pelajaran IPA terbukti
dengan hasil uji T 0,029 < 0,05 dan N-Gain Score pada kelas eksperimen
mendapatkan skor 50,14% dengan kategori sedang dan kelas kontrol mendapatkan
skor 27,62% dengan kategori rendah.
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ABSTRACT

Elisah, Alda Dwin M. 2024. Development of Wordwall Web-Based Educational
Game Media to Improve Understanding of Grade VI Students'
Material in Science Subjects in Elementary School. Skripsi. Program
of Primary Education. Muhammadiyah University of Lamongan.
Supervisor: (1) A.F. Suryaning Ati MZ, M.Pd., (2) Linaria Arofatul
IImi Uswatun Khasanah, M.Pd.

Keywoards: Educational Game Media, Web Wordwall, Material Understanding,
Science.

This study aims to determine the validity, practicality and effectiveness
of wordwall web-based educational game media to increase the understanding of
grade VI students’ material in science subjects in elementary schools.

This type of research is research and development (R&D) using the
ADDIE development method which consists of Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research design used is a control group
pretest-posttest design with research subjects of grade VI students of Ml
Muhammadiyah 02 Solokuro.

The results of the study can be concluded that: (1) wordwall web-based
educational game media is very valid to use as evidenced by the results of the
validity that has been carried out by media experts, material experts and design
experts with a score of 3.51, 3.91, 3.62 with a very valid category. (2) wordwall
web-based educational game media is very practical to use as evidenced by the
results of the student response questionnaire in the limited trial and field trial with
a score of 4.22 and 4.10 and the results of the student activity questionnaire with a
percentage of 67.1% and 88.5% which shows an increase in the limited trial and
field trial. (3) Educational game media based on web wordwall is effective in
improving students' understanding of material in science subjects as evidenced by
the results of the T test 0.029 <0.05 and N-Gain Score in the experimental class
getting a score of 50.14% in the medium category and the control class getting a
score of 27.62% in the low category.
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